
Istituto Istruzione Superiore
Guglielmo Marconi
Civitavecchia

11 Ottobre 2024

Circolare numero 57

Circolare n.57 CORSO BLENDER BASE

Si comunica a tutti gli interessati che, all’interno delle attività di formazione per gli studenti proposte
nell’ambito della modellazione e programmazione 3D, a ottobre partirà il seguente corso:

 

– Blender base: da venerdì 18 ottobre, 14:00-17:00, ogni venerdì

Il corso è organizzato in 5 incontri settimanali di 3 ore ciascuno. Il corso è gratuito, in quanto finanziato dal
PNRR DM65.

 

Per partecipare al corso non sono necessarie competenze pregresse. Si userà il software libero Blender 4.x,
trattando gli argomenti di modellazione, inquadratura, illuminazione, rendering.

 

Il corso è riservato ad un numero massimo di 20 studenti. In caso si supererà questo numero, avranno la
precedenza gli studenti del secondo anno, in quanto questa attività andrà a sostituire il progetto curvatura
modellazione e programmazione 3D che si è svolto negli scorsi anni. Successivamente le richieste verranno
accettate in ordine di arrivo.

Gli studenti, iscrivendosi al corso, si impegnano a partecipare per almeno il 70% delle

ore previste. Al termine del corso verrà rilasciato un attestato che ha valore per il credito formativo nel
triennio.

 

Per iscriversi inviare una mail a Michela Deriu, michela.deriu@marconicloud.it entro lunedì 14 ottobre.
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